THE CUSTOM POLO TECHPACK

Projektowanie spojnych programow odziezowych na duzg skale.

CEL DOKUMENTU: DEFINITYWNY
ODNIESIENIE ZAKUPOWE

GRUPA DOCELOWA: ZAOPATRZENIE, HR,
EVENTY, ZARZADZANIE MUNDURAMI

STATUS: AKTYWNY PRZEWODNIK SPECYFIKAC)I
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~ Architektura dwoch warstw

- Niestandardowa koszulka polo to dzianinowa odziez z
— kotnierzykiem, zazwyczaj z plisg oraz krotkimi lub

— dtugimi rekawami, spersonalizowana logo, imieniem
— lub grafika.

Warstwa 2: Warstwa dekoracyjna.
(Grafika, ni¢, tusz, metoda aplikacji).

Warstwa 1: Bazowa odziez.
(Tkanina, konstrukcja, profil
— dopasowania).
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Kontekst odziezy: diagnoza polo

Nie przenos zatozen dotyczacych dekoracji z jednej Sciezki odziezowej na inng.
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Diagnoza uzytkownika i Srodowiska

Pozyskiwanie koszulek polo musi zaczynac : :
sie od potrzeb uzytkownika. Zdefiniuj te Uzytkownik

zmienne przed wycena.
Poziom aktywnosci i

zakres ruchu
i
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wewnatrz i na zewnatrz

Pielegnacja Srodowisko
Oczekiwania dotyczgce prania i - Narazenie na warunki
konkretne metody pielegnacji. J klimatyczne, uzytkowanie
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Zachowanie tkaniny i chwyt

Zawartos¢ widkien i konstrukcje tkaniny traktuj jako elementy do potwierdzenia w wycenie,

nie jako zatozone specyfikacje. Popros o rekomendacje oparte na:

Oddychalnos¢ i Ly ¢+ 1 . . S
odprowadzanie wilgoci

Rozciggliwosc i chwyt I I | | | | | | | | J I

Krycie i przeSwitywanie
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Projekt odziezy i szczegoty konstrukcyjne

Styl kotnierza

(Sciggaczowy, z tej samej
tkaniny)

Preferencje plisy (liczba
guzikow, gtebokosc)

Wymagania
dotyczace
kieszeni

Diugosc rekawa i
profil dopasowania
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Diagnoza dekoracji
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Efekt wizualny: Dodaje fizyczna teksture
| ciezar.

Wymagane oceny techniczne:

Marszczenie, wymagania dotyczgce
podktadu, limity gestosci.
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Efekt wizualny: Odpowiedni dla wiekszych lub bardzo
szczegotowych grafik.

Wymagane oceny techniczne: Wrazliwos¢ na ciepto

wrazliwos¢ tkaniny, ograniczenia
rozciggliwosci, przeSwitywanie tkaniny.

Optymalna metoda zalezy catkowicie od grafiki, miksu zamoéwienia, tkaniny, lokalizacji i pozagdanego wygladu.
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Standardy technicznej grafiki i akceptacji prob

Krok 3: Proba

Krok 1: Zrédto Krok 2: Przygotowanie metody

Dostarcz wektorowa
grafike logo i wymien
wszystkie wymagane
kolory.

Haft: Wymaga interpretacji
Sciegu, literowania i
mapowania gestosci.

Popros o fizyczng probe
dekoracji lub wyszycie
pokazujace finalny
rozmiar oraz
podktad/chwyt.

Druk: Potwierdz separacje

kolorow, obrobke podktadu i
szczegoty krawedzi.

OSTRZEZENIE: Nie zaktadaj, ze cyfrowa makieta

przewiduje teksture nici, przeswitywanie
tkaniny lub chwyt nadruku.




+ |

| : B S A
Geometria umiejscowienia i dane
personalizacji

Geometria umiejscowienia

0S Y OD SZWU RAMIENNEGO: 120MM

OS X OD
KRAWEDZ PLISY: 90MM

-

Zasady umiejscowienia:

-Okresl umiejscowienie wzgledem stabilnych punktéw odniesienia odziezy.
Zawsze potwierdzaj ,lewo” i ,prawo” z perspektywy osoby noszacej. -Okresl,
czy roézne rozmiary odziezy wymagajg skalowanej grafiki, czy wspdlnego

‘ rozmiaru dekoracji dla wszystkich koszul.
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Dane personalizacji
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Protokot personalizacji:

Wymien dane personalizacyjne w SciSle kontrolowanej tabeli.
Zatwierdz doktadng pisownie, wielkos¢ liter, numeracje i
mapowanie do konkretnych rozmiaréw odziezy.
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Weryfikacja, zgodnoSc i ograniczenia

Wymogi testowe: Krytyczne wymagania dotyczgce kontaktu ze skodra, trwatosci koloru, prania, ognia, chemikaliow i
wymagania dotyczace funkcjonowania w miejscu pracy wymagajg przegladu rzeczywistych probek i testow.

OGRANICZENIA TRESCI (PROTOKOL ZASTRZEZEN) Nie twierdz, ze potwierdzono dostepnos¢,
dokiadne minima, doktadne ceny ani gwarantowane terminy przed wycena. Nie obiecuj
konkretnej kurczliwosci, trwatosci po praniu, trwatosci koloru ani certyfikatow bez weryfikacji
empirycznej.

&




Uzgodniona macierz rozmiarow i dopasowania

Giéwna zasada:

Podaj ilosci wedtug stylu
odziezy, koloru,
rozmiaru, wersji
dekoracji i
personalizacji.

Zasada procesu:

Uzgodnij sume
macierzy przed wyceng
I uzgodnij ja ponownie
przed produkcja.

Styl
odziezy

Rozmiar

Wersja
dekoracji

Personalizacja

Ilos¢

Koszulka polo

Koszulka polo

Smith 12

Johnson 23

Koszulka polo Williams 45
T-shirt Brown 07
T-shirt Brown 08

Zasada substytucji: Wyraznie okresl, czy zamienniki sg dozwolone, jesli proponowany
bazowy element odziezy stanie sie niedostepny. Kazdy zamiennik wymaga formalnej akceptacji.
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Operacje pakowania i logistyka uzupetnien

Specyfikacje pakowania: Zdefiniuj

wymagania dotyczgce sktadania, pakowania
pojedynczego, naklejek rozmiarowych, etykiet
imiennych, oznaczen kartonéw i podziatu miejsc
docelowych.

Sortowanie: Okresl, czy pakowanie wymaga —
sortowania wedtug zespotu lub dziatu.

Realna logistyka uzupetnien: W programach

mundurow okresl biezace potrzeby uzupetnien, ale
zapytaj, jak bedg obstugiwane przyszte zamowienia,
nie zaktadajgc statej dostgpnosci bazowych
elementdéw ani identycznych partii barwienia.
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10-punktowa mapa drogowa RFQ

Faza 1: Zakres i specyfikacja Faza 2: Dekoruj i weryfikuj Faza 3: Realizacja i zawarcie umowy

1. Okresl przypadek uzycia, 5. Podaj metode dekoracji, 9. Okresl sktadanie, etykietowanie,
Srodowisko uzytkownika, tgczng >l rozmiar, kolor, lokalizacje, >| pakowanie, sortowanie i
ilos¢, lokalizacje dostawy. wersje. oznaczenia kartonow.

b . b L
2. Podaj peinq macierz StY'U, 6. Dostarcz graflke i 10. Popro§ (o) Wyszczeg()lnienie odziezy,

$ koloru, rozmiaru i kontrolowane dane dekoracji, przygotowania, pakowania,

dopasowania. persona"zacyjne. frachtu i warunkéw harmonogramu.

k. b e

3. Opisz preferowane wrazenia
dotykowe tkaniny, priorytety
wydajnosci i metode pielegnac;ji.

7. Popros o tabele rozmiarow, probki,
wzorniki, préby lub wyszycia.

’ e .
4. Wymien wymagania 8. Okresl potrzeby przegladu
dotyczace kotnierza, plisy, prania, kontaktu ze skora,
rekawow i kieszeni. miejsca pracy i zgodnosci.
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Synteza: Program inzynieryjny

Potrzeby
uzytkownika i

Q} macierz

A

Pozyskiwanie polo musi zaczynac sie od potrzeb
uzytkownika i rygorystycznie uzgodnionej
macierzy rozmiarow, skutecznie dopasowujgc
warstwe dekoracji do proponowanej tkaniny i
konstrukcji odziezy.
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Ny "

Synteza
bazowej
odziezy i
dekoracji
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STANDARD KONCOWY: Nigdy nie pomijaj koncowych ograniczen. Koncowe zobowigzania techniczne i handlowe
wymagajg wyraznej wyceny, finalnej grafiki i rygorystycznego przegladu materiatow.

Wycena >
technicznai ¢
handlowa .
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