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Projekty do sitodruku na koszulkach: poradnik o grafice dla menedzeréw marki, wydarzen
i merchandisingu

Details

Krotka odpowiedz: Projekty do sitodruku na koszulkach drukujg sie czysto w duzych naktadach, gdy
grafika korzysta ze statego zestawu jednolitych koloréw dodatkowych (po jednym sicie na kolor), jest
wykonana wektorowo z fontami zamienionymi na krzywe, ma linie na tyle grube, by utrzymata je
siatka sitowa, zamienia gradienty na raster, uwzglednia biaty podktad na ciemnych koszulkach i ma
takie rozmieszczenie, ktére sprawdza sie od najmniejszego do najwiekszego rozmiaru w serii.

Jesli zarzadzasz marka, wydarzeniem albo programem merchandisingu, raczej sam nie przeciggasz
rakli. Za to piszesz brief, zatwierdzasz plik i odpowiadasz za efekt. Ten poradnik omawia projekty do
sitodruku na koszulkach wtasnie z tej perspektywy. Wyjasnia, ktére decyzje projektowe dodaja sita,
ktére rozmywajg sie na maszynie, a ktore po cichu podnoszg koszt kazdej koszulki. Mozesz przekazac
go grafikowi albo sprawdzi¢ nim grafike, ktérg juz masz, zanim trafi do drukarni.

Dlaczego dobrze wygladajaca grafika i tak zawodzi na
maszynie

Problem: grafike zwykle projektuje sie na jasnym, biatym ekranie, w RGB, w dowolnym powiekszeniu,
ktére dobrze wyglada. Maszyna tymczasem przeciska jedna kryjacg farbe naraz przez tkang siatke na
tkanine, ktéra sie rozcigga, chtonie i wystepuje w kilkunastu kolorach. Logo, ktére w prezentacji
wyglada ostro, moze przyjs¢ z zaniktymi cienkimi liniami, miekkim cieniem zamienionym w brudna
plame albo firmowym niebieskim, ktéry na granatowej koszulce wydaje sie szary.



Dlaczego to boli: reklamacje klientéow dotyczace koszulek na zamowienie wcigz wracaja do tych
samych usterek zwigzanych z grafika: koloréw niezgodnych z zatwierdzonym wydrukiem prébnym,
nadrukéw umieszczonych na réznej wysokosci w jednym zamowieniu, biatych elementéw, ktére
wygladajg cienko i przeswitujgco, oraz duzych jednolitych nadrukdw, ktére w dotyku przypominajg
kawatek plastiku. Kazda z tych wad zwykle da sie wyprowadzi¢ z decyzji projektowej lub z btedu w
briefie, a nie z pecha w dniu druku. A poniewaz terminy wydarzen sg sztywne, projekt wymagajacy
poprawek czesto oznacza, ze nie zostaje juz czasu na ponowny druk.

Rozwiazanie: traktuj projekt jak specyfikacje produkcyjna, a nie tylko obrazek. Oznacza to ustalenie
liczby koloréw, grubosci linii, sposobu rastrowania, koloru odziezy, rozmiaréw nadruku i formatu pliku,
zanim ktokolwiek zacznie dopracowywac szczegéty. Kolejne sekcje omawiajg te kwestie w takiej
kolejnosci, w jakiej projekt faktycznie powstaje.

W tym poradniku

Czym projekty do sitodruku na koszulkach réznig sie od innych
Jak przygotowad projekt koszulki do sitodruku w 7 krokach
Style grafiki w poréwnaniu: ktéry pasuje do Twojego naktadu
EFAQ

Najwazniejsze wnioski

vk wh e

Czym projekty do sitodruku na koszulkach réznia sie od
innych?

Projekt gotowy do sitodruku to grafika podzielona na oddzielne, jednolite warstwy farby. Kazda
warstwa jest naswietlana na wtasnym sicie i drukowana w pasowaniu z pozostatymi. Zasada, z ktérej
wynika wszystko inne, jest prosta: kazdy kolor farby to osobne sito. Na ciemnej odziezy biaty
podktad drukowany pod kolorami zwykle liczy sie jako jedno dodatkowe sito. Logo w 2 kolorach na
czarnej koszulce to wiec czesto zlecenie na trzy sita.

Ta metoda nie jest niszowym wyborem. Sitodruk miat najwiekszy udziat w rynku nadrukéw na
koszulkach na zamowienie w podziale na techniki w 2025 roku, wedtug analizy rynku Mordor
Intelligence™. Druk cyfrowy roénie szybciej, ale duze zaméwienia druzyn, wydarzeh i marek nadal w
wiekszosci realizuje sie sitodrukiem. Zasady projektowania opisane w tym poradniku to wspdlna
wiedza rzemie$Inicza w branzy, ktérej gtéwne stowarzyszenie, PRINTING United Alliance'®, zostato
zatozone w 1948 roku jako Screen Printing Association i podato, ze obstuguje 5,510 organizacji, w
swoim przewodniku cztonkowskim z 2025 roku.

Trzy fakty fizyczne odrézniajg taki projekt od projektu na papier czy na ekran. Farba jest naktadana
jako warstwa o realnej grubosci, wiec duze jednolite pola zmieniaja to, jak koszulka lezy i oddycha.
Siatka ma skonczong rozdzielczos¢, wiec bardzo cienkie linie i drobne punkty albo sie zamykaja, albo
wypadaja. A podtoze sie porusza: koszulki lekko przesuwaja sie na palecie, a tkanina chtonie farbe,
dlatego stykajace sie kolory potrzebujg niewielkiego zachodzenia na siebie (trapping), a nie idealnego
dopasowania piksel do piksela. Jesli chcesz sprawdzi¢, czy sitodruk w ogdle jest wtasciwg metoda dla
Twojego zamoéwienia, te decyzje omawia przewodnik po koszulkach z nadrukiem sitodrukowym . Ten
artykut zaktada, ze sitodruk zostat juz wybrany.



https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/custom-t-shirt-printing-market
https://www.mordorintelligence.com/industry-reports/custom-t-shirt-printing-market
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https://pl.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html

Jak przygotowac projekt koszulki do sitodruku w 7 krokach

Krok 1: Napisz brief graficzny na 1 strone, zanim ktokolwiek zacznie
projektowac

Wiekszo$¢ poprawek wynika z informacji, ktérych grafik nigdy nie dostat. Zmies¢ na 1 stronie: kolory
odziezy (wszystkie, nie tylko gtéwny), miejsca nadruku, maksymalng liczbe kolorow farby, jaka
akceptujesz, kolory marki jako odniesienia Pantone (PMS), a nie zrzuty ekranu, informacje, czy
uwzgledniono rozmiary mtodziezowe, oraz termin oddania ostatecznego pliku. Drukarnia moze
dopasowac tylko taki kolor, ktéry ma konkretne odniesienie. ,,Dopasuj ten niebieski” na podstawie
pliku JPEG da Ci jedynie przyblizenie.

Krok 2: Ustal budzet kolorow, a potem projektuj w jego granicach

Poniewaz kazdy kolor to sito, liczba koloréw jest najwiekszym czynnikiem wptywajgcym zaréwno na
naktad pracy przy przygotowaniu, jak i na ryzyko ztego pasowania. Najpierw ustal budzet, na przyktad:
»2 kolory na jasnych koszulkach, 2 kolory plus biaty podktad na ciemnych koszulkach”. Potem
projektuj zgodnie z nim. Kilka praktycznych sposobdw, by uzyskac wiecej z mniejszej liczby sit:

e Wykorzystaj koszulke jako kolor. Wytnij ksztatty w warstwie farby, aby przez nie
prze$witywata odziez. Biate logo na czerwonej koszulce moze wygladac jak 2 kolory, a zuzywa
jedno sito.

e Tworz odcienie rastrem zamiast nowych farb. Raster 50 % granatu na biatej koszulce
wyglada jak sredni niebieski, bez dodawania sita.

e Zrezygnuj z ozdobnych dodatkoéw. Cienie, zewnetrzne poswiaty i cienkie obrysy w osobnym
kolorze to kazdy z nich dodatkowe sito i dodatkowy punkt pasowania.

Mniej koloréw oznacza tez mniej natozonej farby, co prowadzi do nastepnej kwestii, czyli trwatosci.
Krok 3: Projektuj wektorowo i zablokuj grubosci linii

Grafike wektorowg (Al, EPS, SVG lub PDF z zawartosScig wektorowg) mozna skalowa¢ do dowolnego
rozmiaru nadruku i czysto rozdzieli¢ na kolory. Zamien wszystkie fonty na krzywe, aby brakujgcy font
nie zmienit uktadu. Jesli cze$¢ grafiki musi by¢ bitmapg, dostarcz jg w rozdzielczosci okoto 300 ppi w
docelowym rozmiarze nadruku, a nie w rozmiarze ekranowym.

Grubos¢ linii to miejsce, w ktérym grafika ekranowa i realia maszyny rozchodzg sie najbardziej. Wiele
drukarni wymaga linii pozytywowych (farba na koszulce) o grubosci co najmniej okoto 1 pt (0,35 mm),
a dla linii negatywowych (koszulka przeswitujgca przez farbe) nieco wiekszej, poniewaz farba rozlewa
sie w szczeline. Zapytaj drukarnie o doktadne minima. Cienkie kroje pisma kaligraficznego, drobne
szeryfy i delikatne kreskowanie to pierwsze detale, ktdre sie zapetniajg lub rozpadaja, wiec sprawdzaj
je w rozmiarze nadruku 100 %, a nie w powiekszeniu.



Krok 4: Zamien gradienty i zdjecia na raster

Sito drukuje albo petna farbe, albo wcale; nie ma nic posrodku. Miekkie gradienty, poswiaty i
fotograficzne cieniowanie trzeba zamieni¢ na punkty rastrowe, w ktérych wielkos¢ punktu symuluje
ton. Rastry tekstylne sg znacznie grubsze niz w druku na papierze. Wiele drukarni pracuje na odziezy
z rastrem rzedu 45-65 linii na cal, poniewaz tkanina i siatka nie utrzymaja drobniejszych punktdw.
Efekt: najjasniejsze odcienie mogg wypadac, a najciemniejsze zalewac sie na petno, wiec bardzo
subtelne gradienty sie sptaszczajg. Jesli gradient jest wazny dla projektu, zréb go wyrazistym i pozwdl,
by osoba przygotowujgca separacje w drukarni dobrata ksztatt i kat punktu.

Petne fotografie na ciemnych koszulkach wymagaja techniki zwanej procesem symulowanym, ktéra
wykorzystuje biaty podktad i kilka sit z rastrami koloréw dodatkowych do odtworzenia obrazu. Moze
wyglada¢ znakomicie, ale dodaje sita, prace przy separacjach i ryzyko ztego pasowania. Jesli projekt
to gtdwnie zdjecie, a nakfad jest maty, inna metoda zdobienia bywa lepszym wyborem. Strona
koszulki z nadrukiem sitodrukowym na zamowienie poréwnuje metody pod katem naktadu i
obcigzenia praniem.

Krok 5: Projektuj pod kolor koszulki, a nie pod biata plansze robocza

Farba plastizolowa jest kryjaca, ale nie w petni. Na ciemnej odziezy kolory drukuje sie zwykle na
biatym podktadzie, ktéry najpierw jest podsuszany (czesciowo zelowany cieptem), dlatego wersja
projektu na czarng koszulke moze wymagac jednego sita wiecej niz wersja na biatg. Podgladaj kazdy
wariant kolorystyczny na faktycznym kolorze odziezy. Projekt oparty na bladozéttym bedzie wygladat
zupetnie inaczej na melanzowej szarosci niz na czerni.

llos¢ natozonej farby wptywa tez na trwatos¢, a nie tylko na odczucie w dotyku. Biuletyn techniczny
PRINTING United Alliance TGB-01 o odpornosci tekstyliéw na pranie™ podaje, ze gdy nadruk nie
wytrzymuje 5 to 6 pran, najbardziej prawdopodobng przyczyng jest zbyt mate ogrzanie warstwy farby.
Grube, natozone warstwami powtoki utrudniajg petne utrwalenie. Projekty, w ktérych duze jednolite
pola przetamano przetarciami, wypetnieniami rastrowymi lub wycieciami, sg zwykle mieksze w dotyku
i tatwiejsze do utrwalenia na wskro$. Branzowe omdéwienie typowych btedéw w sitodruku™ w



https://pl.zigpac.com/custom-printing-on-apparel/custom-screen-printed-cotton-t-shirts.html
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magazynie Impressions, branzowym wydawnictwie poswieconym zdobieniu odziezy, to dobra lektura,
jesli chcesz zrozumie¢, z czym zmaga sie ekipa przy maszynie.

Farby specjalne, takie jak puff, metaliczne, swiecgce, neonowe czy o duzej gestosci, to réwniez
decyzje projektowe i wigza sie z wlasnymi wymaganiami produkcyjnymi i dokumentacyjnymi. Jesli
zambwienie ma by¢ objete certyfikatem OEKO-TEX STANDARD 100", wydanie 01,2026 wymaga
zadeklarowania procesu druku i barwnikéw, a specjalne kolory neonowe, fluorescencyjne i metaliczne
majg by¢ wymienione osobno. Podkresla tez wyraznie, ze etykieta nie jest znakiem jakosci i nie ocenia
odpornosci na pranie. Farby specjalne ustal w briefie, a nie po wydruku prébnym.

Krok 6: Dobierz rozmiar i potozenie grafiki dla kazdego rozmiaru w serii

W wiekszosci serii uzywa sie jednego sita dla catej rozpietosci rozmiaréw, co oznacza, ze jeden
rozmiar nadruku musi dobrze wyglada¢ zaréwno na najmniejszej, jak i na najwiekszej koszulce.
Grafika na catym przodzie, ktéra wypetnia rozmiar XL, na XS moze zachodzi¢ pod pachy. Typowe
rozwigzania to zaprojektowanie nieco wezszej grafiki albo zlecenie dwdch rozmiaréw grafiki (na
przyktad dla dorostych i dla mtodziezy) z akceptacja, ze to oznacza dodatkowe sita. Podawaj potozenie
jako odlegtos¢ w dét od szwu kotnierza i wySrodkowanie wzgledem odziezy, a nie jako ,na srodku
piersi”, i zapytaj o maksymalne pole nadruku, na jakie pozwalajg palety drukarni dla kazdego fasonu
odziezy.

Typowe miejsca nadruku majg wtasng logike projektowg. Znak na lewej piersi wymaga wyrazistych,
prostych ksztattéw, bo jest drukowany w matym rozmiarze. Caty przdd lub caty tyt moze pomiesci¢
detale i rastry. Nadruk na rekawie musi by¢ waski, a nadruk przy karku zamiast metki to tekst
regulowany przepisami, a nie dekoracja. Poradnik FTC dotyczacy wymogéw etykietowania wyrobdéw
witdkienniczych™ wyjasnia, ze wiekszo$¢ etykiet tekstylnych musi zawiera¢ sktad wtdkienniczy, kraj
pochodzenia i dane odpowiedzialnej firmy, a instrukcje pielegnacji podlegaja osobnej regule (16 C.F.R.
Part 423). Jesli zastepujesz wszytq etykiete drukowang, zaprojektuj ten blok na podstawie wymagane;j
tresci, a nie stylu marki.



https://www.oeko-tex.com/importedmedia/downloadfiles/OEKO-TEX_STANDARD_100_Standard_EN_DE.pdf
https://www.ftc.gov/business-guidance/resources/threading-your-way-through-labeling-requirements-under-textile-wool-acts
https://www.ftc.gov/business-guidance/resources/threading-your-way-through-labeling-requirements-under-textile-wool-acts

Krok 7: Przygotuj pliki tak, by separacje nie zostawiaty miejsca na domysty

Wyslij po jednym pliku na kazde miejsce nadruku, w rzeczywistym rozmiarze, z kazdym kolorem na
osobnej nazwanej warstwie lub prébce koloru oraz z odniesieniem PMS obok. Dotacz ptaska makiete
dla kazdego koloru odziezy, pokazujgcg potozenie, i wprost napisz, ktére obszary maja by¢ kolorem
koszulki (wyciecia), a ktore farba. Trapping i zwezanie biatego podktadu pozostaw osobie
przygotowujgcej separacje w drukarni, bo sg dostrojone do maszyny i siatki. Nastepnie zatwierdz
wydruk prébny separacji pokazujacy kazde sito, a nie tylko fadng kompozycje. Zamawianie, czyli
wydruki prébne, akceptacje i warunki ponownego druku, omawia strona hurtowe koszulki z nadrukiem
sitodrukowym, wiec nie powtarzamy tego tutaj.

Style grafiki w poréwnaniu: ktory pasuje do Twojego
naktadu?

Ten sam pomyst mozna narysowac na bardzo rézne sposoby pod katem maszyny. Ta tabela
poréwnuje gtéwne style grafiki pod katem tego, czego wymagaja od produkgji. Liczby sit to typowe
schematy, a nie wyceny; potwierdzZ je z osobg przygotowujacg separacje w drukarni.

Najlepiej . ,
_ Zwykle h Odczucie w Gtowne ryzyko " .
Styl grafiki wymagane sita pastjaca dotyku na maszynie Jak ujac w briefie
grafika
Po jednym na Logotypy, Lekkie do e . .
. kolor, plus biaty napisy, sredniego, C_lenkle linie § Liczba kolorow,
Jednolity kolor podklad na wyrazista Saleznie od ciasne PMS dla kazdego
dodatkowy ciemnych otaska powierzchni dopasowanie koloru, minimalna

koszulkach ilustracja petnych pol kolorow grubosc linii
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Styl grafiki

Kolor
dodatkowy z
rastrem

Proces
symulowany

Druk
procesowy
CMYK

Przetarte lub
wyciete
wypetnienia

Zwykle
wymagane sita

Tak samo jak
kolory
dodatkowe;
odcienie
rastrowe nie
dodajg sit

Kilka sit z
rastrem koloréw
dodatkowych
plus biaty
podktad

Cztery sita
procesowe,
najlepiej na
jasnych
koszulkach

Tak jak styl
bazowy

Najlepiej

pasujaca Odczucie w
grafika dotyku
Cieniowanie, Mieksze, bo
retro tekstury, punkty
proste naktadaja
gradienty mniej farby
Zdjecia | Srednie;
malowana .
. ciezsze tam,
grafika na )
. gdzie kolory
ciemnych sie naktadaj
koszulkach € 1

Grafika w stylu

zdjecia na :

biatej lub jasnej -€KKie
odziezy

Duze grafiki, Najlzejsze
gdzie liczy sie  przy duzych
komfort nadrukach

Gtowne ryzyko
na maszynie

Swiatta
wypadaja, cienie
sie zalewaja

Pasowanie wielu
sit, utrwalenie
natozonych
warstw

Przesuniecie
koloréw na
tkaninie
wzgledem
podgladu na
ekranie
Tekstura
odbierana jako
wada nadruku,
jesli jest zbyt
subtelna

Jak ujac¢ w briefie

Ktore obszary sg
odcieniami
rastrowymi oraz
najciemniejszy i
najjasniejszy ton,
ktéry musi sie
utrzymad

Jakos¢ obrazu
Zrédtowego, kolor
odziezy,
dopuszczalne
odchylenie
koloréw

Tylko jasna odziez;
spodziewaj sie
przyblizonego
koloru

Pokaz teksture
wyraznie na
makiecie

Typ pliku ma takie samo znaczenie jak styl. Druga tabela pokazuje, jak typowe pliki zachowuja sie po
dotarciu do przygotowalni.

Co wysytasz

Co moze z tym zrobic

przygotowalnia

Plik wektorowy, fonty zamienione Separacja bezposrednio,
na krzywe, nazwane kolory

dodatkowe

Warstwowa bitmapa w
rozdzielczosci okoto 300 ppi w
rozmiarze nadruku

Sptaszczony plik JPEG lub zrzut

ekranu

Logo z sieci lub obraz z mediéw
spotecznosciowych

skalowanie na kazdy rozmiar,

trapping pod maszyne

Separacja wedtug warstw,

rastrowanie tam, gdzie trzeba

Przerysowanie lub automatyczna
wektoryzacja przed separacja

Zwykle wymaga petnego
przerysowania

Typowy rezultat

Najszybsza droga do
czystego wydruku prébnego

Do zastosowania; cienkie

krawedzie zalezg od
rozdzielczosci

Dodatkowy czas na grafike i
przyblizone dopasowanie

Opdznienia, dopdki nie
znajdzie sie oryginalny plik

zrédtowy

Logika kosztéw wynika z obu tabel. Kazdy dodatkowy kolor, dodatkowe miejsce nadruku i dodatkowy
rozmiar grafiki dodajg sita i prace przy przygotowaniu, ktére przy matym naktadzie rozktadaja sie na
mniej koszulek. Utrzymanie takich samych koloréw, miejsc nadruku i rozmiaréw grafiki miedzy
zamowieniami sprawia tez, ze dodruki sg powtarzalne. O tym, jak te czynniki przektadaja sie na cene
za koszulke, zobacz: co wptywa na cene koszulek z nadrukiem sitodrukowym; chetnie wycenimy
konkretny projekt.
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FAQ: projekty do sitodruku na koszulkach

FAQ: lle kolorow moze mie¢ projekt do sitodruku?

To zalezy od maszyny: liczba gtowic drukujacych ogranicza, ile sit moze pracowaé w jednym przejsciu,
a na ciemnej odziezy biaty podktad zajmuje jedno z nich. Wazniejsze pytanie brzmi, ilu koloréw projekt
faktycznie potrzebuje. Wiekszos¢ logo i grafik na wydarzenia dobrze wyglada w od jednego do trzech
koloréw dodatkowych, zwtaszcza jesli wykorzystasz kolor koszulki i rastrowe odcienie. Zapytaj
drukarnie o maksimum na jedno miejsce nadruku, zanim projekt bedzie ostateczny.

FAQ: Czy moge wydrukowac zdjecie na koszulce sitodrukiem?

Tak, w druku procesowym CMYK na jasnych koszulkach lub w procesie symulowanym na ciemnych;
oba opierajg sie na rastrze. Spodziewaj sie wiekszej liczby sit, etapu separacji i pewnego odchylenia
koloréw wzgledem oryginalnego zdjecia. Przy matych naktadach grafiki fotograficznej bardziej
praktyczna jest zwykle cyfrowa metoda zdobienia.

FAQ: Jaki format pliku wystac do sitodruku?

Pliki wektorowe (Al, EPS, SVG lub wektorowy PDF) z fontami zamienionymi na krzywe i kazdym
kolorem jako nazwanym kolorem dodatkowym. Jesli czes¢ grafiki musi by¢ bitmapa, wyslij plik
warstwowy w rozdzielczosci okoto 300 ppi w rzeczywistym rozmiarze nadruku. Sptaszczone pliki JPEG i
zrzuty ekranu zwykle trzeba przerysowac.

FAQ: Dlaczego moj projekt potrzebuje biatego podktadu na ciemnych koszulkach?

Kolorowe farby drukowane bezposrednio na ciemnej odziezy przepuszczajg kolor tkaniny i wygladaja

matowo. Biaty podktad, drukowany jako pierwszy i podsuszany, daje kolorom jasng baze. Zwykle liczy
sie jako dodatkowe sito i zwieksza grubos¢ farby, wiec projekt powinien unika¢ zbednych, natozonych
na siebie petnych pél.

FAQ: Czy jeden projekt moze dziata¢ zarowno na jasnych, jak i ciemnych koszulkach?

Czesto tak, ale zwykle wymaga dwéch separacji: jednej dla jasnej odziezy bez podktadu i jednej dla
ciemnej odziezy z podktadem. Kolory, ktére opierajg sie na przeswitujacej koszulce, réwniez sie
zmienia. Przygotuj makiete i zatwierdz kazdy kolor odziezy osobno.

FAQ: Czy potrzebuje innego rozmiaru nadruku dla koszulek mtodziezowych i dorostych?

Jesli rozpietos¢ rozmiaréw jest duza, tak — w przeciwnym razie grafika bedzie wyglada¢ na zbyt duzg
na matych koszulkach. Drugi rozmiar grafiki oznacza wiece;j sit, dlatego wiele zespotéw projektuje
jedng nieco wezszg grafike, ktéra sprawdza sie w catej rozpietosci, i rozdziela rozmiary tylko wtedy,
gdy rozmiary mtodziezowe stanowig duzg czes¢ zamowienia.

FAQ: Czy projekty koszulek dla dzieci wymagaja czegos dodatkowo?

W produktach dla dzieci liczy sie farba. CPSC wyjasnia, ze farby drukarskie, ktére stajg sie czescig
podioza, sa traktowane inaczej niz powtoki powierzchniowe w ramach jej przepiséw o otowiu w
farbach”, a 16 C.F.R. § 1500,91" wytgcza nadruki sitodrukowe z ustalenia zawartosci otowiu w
farbach CMYK. W praktyce serie dla dzieci wymagaja dokumentacji badan dla konkretnych uzytych
farb. Farby specjalne w projekcie dla dzieci nalezy sprawdzi¢ wczes$nie; kroki zgodnosci znajduja sie
na stronie naszego produktu.



https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Lead/Lead-in-Paint
https://www.cpsc.gov/Business--Manufacturing/Business-Education/Lead/Lead-in-Paint
https://www.ecfr.gov/current/title-16/chapter-II/subchapter-C/part-1500/section-1500.91

FAQ: Czy projekt wptywa na to, jakiej koszulki bazowej moge uzy¢?

Tak. Powtoki wodoodporne lub odporne na plamy mogg odpychac farbe i budzi¢ pytania o chemikalia.
PRINTING United Alliance zauwaza, ze zaktady zdobigce odziez odczuwajg skutki przepisow
dotyczgcych PFAS™ gtéwnie za sprawg odziezy, na ktérej drukuja, i obrébek zastosowanych na tych
tkaninach. W przypadku standardowych bawetnianych koszulek rzadko ma to znaczenie; przy
koszulkach funkcjonalnych ustal wybdér odziezy, zanim sfinalizujesz grafike.

Najwazniejsze wnioski

 Sitodruk nadal jest wiodaca technika zdobienia, wiec grafika gotowa do maszyny
pozostaje uzyteczna przez lata. — 40,45 % rynku nadrukéw na koszulkach na zamdéwienie w
podziale na techniki w 2025 roku (Zrédto)

» Gruba warstwa farby to ryzyko dla trwatosci, a nie tylko kwestia komfortu. — nadruki,
ktére zawodzg w ciggu 5-6 pran, najczesciej otrzymaty zbyt mato ciepta w warstwie farby
(Zrédto)

e Farby specjalne w projekcie zmieniaja dokumentacje certyfikacyjna. — OEKO-TEX
STANDARD 100, wydanie 01,2026, wymaga zadeklarowania proceséw druku oraz koloréw
neonowych, fluorescencyjnych i metalicznych (Zrédto)

e Drukowana etykieta przy karku to tres¢ regulowana przepisami, a nie dekoracja. — 3
wymagane elementy: sktad wtkienniczy, kraj pochodzenia i odpowiedzialna firma (Zrédto)

* Projekty dla dzieci wymagaja wynikéw badan konkretnych farb. — nadruki sitodrukowe
sg wytgczone z ustalenia zawartosci otowiu w farbach CMYK w 16 C.F.R. § 1500,91(d)(6) (Zrédto)

Podsumowanie: pisz brief dla maszyny, nie tylko dla
obrazka

Dobry projekt koszulki do sitodruku to taki, w ktédrym liczbe koloréw, grubosci linii, rastry, kolory
odziezy, rozmiary i format pliku ustalono $Swiadomie, zanim grafike zaczeto dopracowywac. Wpisz te
sze$¢ punktéw do briefu na 1 stronie, a wiekszo$¢ znanych usterek (zalane detale, matowe kolory na
ciemnych koszulkach, zbyt duze nadruki na matych rozmiarach, plastikowe w dotyku petne pola)
zostanie zaftatwiona, zanim zostanie naswietlone jakiekolwiek sito. Utrzymasz tez pod kontrolg nakfad
pracy przy przygotowaniu, a tym samym koszt jednej koszulki.

Gdy grafika bedzie gotowa albo gdy chcesz ustyszec¢ druga opinie, jak bedzie sie separowaé, wyslij ja
razem z kolorami odziezy i ilosciami. Nasza strona koszulki z nadrukiem sitodrukowym na zamoéwienie
wyjasnia, jak specyfikujemy hurtowe bawetniane koszulki, by przechodzity test prania, i wycenimy
Twdj doktadny projekt.

Zrédta

1. Mordor Intelligence, Rozmiar i udziat rynku nadrukéw na koszulkach na zaméwienie - analiza
(rok bazowy 2025, prognoza 2026-2031). mordorintelligence.com €

PRINTING United Alliance, Przewodnik cztonkowski 2025. printing.org €

PRINTING United Alliance, TGB-01 Zrozumie¢ odpornos$¢ tekstyliow na pranie. printing.org
Impressions Magazine, Typowe btedy w sitodruku i jak ich unika¢. impressionsmagazine.com ¢
OEKO-TEX, STANDARD 100, wydanie 01,2026 (dokument z dnia 03.03.2026). oeko-tex.com «
Federalna Komisja Handlu USA, Jak poruszac sie po wymogach etykietowania wynikajgcych z
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